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Observatorio de Pirateria y Habito de Consumo Digitales 2018

tudio: 15411

ARNOH
Personasde contactoen GfK:

Ifiigo Palao: ifiigo.palao@gfk.com

Telée ntacto: +34 915 91 99 40

Ficha Técnica @

‘ rats:giu:jior:sidentes Espafia de 11 a 74 afios. Encuesta a menores de 16 afios se realizé previo cons;:miento del ‘
Cimbio [ |
| 4047 entrevistas ‘
‘ Total a nivel nacional n 4047= +1,54%, para un nivel de confianza del 95%, y siendo p=q=0,50 ‘
I Entrevista online, con cuestionario semiestructurado, de duracién aproximada de 17 minutos. l
| Aleatorio estratificado por conglomerados ‘
| De acuerdo a la Norma 1SO 9001:2015 |
| Ultimo trimestre 2018 |
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Resultados

Motivos por los que se dice acceder a contenidos ilicitos

5 de cada 10 consumidores de acceso ilicitos no saben distinguir entre plataformas legales e

ilegales.

2018
(%)

...Sé distinguir entre plataformas que son legales de las que no lo son.

....porque el acceso a los contenidos es rapido y sencillo

..porque considero que los contenidos originales son muy caros, de lo
contrario los pagarfa.

..por evitar pagar por un contenido que luego posiblemente no me guste.

..Descargo para acceder offline y no gastar los datos.

....porque no hay consecuencias legales para el que piratea, no pasa naday lo
hace todo el mundo.

....porque me urge acceder a la novedad y, no puedo, 0 no quiero esperar a
que salga al mercado.

..porque no estoy haciendo dafio a nadie./ ninguna industria.

....porque no puedo acceder al contenido de otra forma, por ejemplo version
original, subtitulos en inglés, etc.

PO Yo atoypagando or il conet a emet o en iV depag
]
.

- 5 B B B B e e

52

43

51

50

41

29

25

24

25

30

Los motivos que més
aumentan este afio 2018
son la rapidez y sencillez en
el acceso a estos contenidos
y la falta de consecuencias
legales.
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éCémo acceden a los contenidos ilicitos? @ GFK
.
6 de cada 10 consumidores utilizan buscadores para acceder a contenidos ilicitos, esta forma de  1acoalician
acceder disminuye mientras que el acceso a través de Redes Sociales y Apps aumenta
Buscadores como Google, Sistemas de descarga directaa  Aplicaciones (Apps) para Utilizacién de redes sociales Streaming via portales o
Bing, Yahoo, otros través de paginas webs Tablet y Smartphone como Facebook, Google+, paginas webs
2018 2018 2018 \ 2018 \ 2018 \
60-) 2077 29 2017 22 2017 21 2017 17 2017
Vs % T vs % Vs % Vs % Vs
75% 29% 17% 10% 14%
Base: Acceden a Contenidos ilicitos (n=2639)
¢Qué buscador utiliza para encontrar estos ¢Qué redes sociales utiliza para acceder a estos portales?
portales? (%) 2018 (%) (%)
Facebook NN 56 83
coote [ | I > YouTube  INEEEG— /3 -
Whatsapp [N 20 - -
Bing . 6 Twitter NN 29 4
Instagram [N 05 34
Telegram [ 15
Yahoo I 6 Periscope - 11
vine [ 10
Otros . 7 Dailymotion [l 10 -
Otros [ 17 9
Base: Han utilizado un buscador para acceder al portal(n=1583) Unidad: Porcentajes Base: Han utilizado una red social para acceder al portal(n=554)
5

Fuentes de ingresos de los portalesiilicitos (I) @ GFK
7 de cada 10 consumidores que han accedido a contenidos ilicitos ha tenido que darse de alta. lacoalicion

5 de cada 10 desconfian de estos portales a la hora de dar informacion

Cuando accede a los contenidos ilicitos...

¢Ha tenido que darse de alta como ¢Qué datos has tenido que aportar L, i
usuario registrado? para completar el registro? ¢Qué grado de confianza le da
28/1)8 20(9]5)7 facilitar esta informacion al
0,

@ Email 2018 2017 portal? (%)
(%) (%) ;

BN 7693

Teléfono

I 23 20

Si, me he tenido que registrar 66

No, no me he tenido que

registrar uestionario de opinién

I 23 13

34
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Fuentes de ingresos de los portales ilicitos (I1) @ -
g K
La mayoria de los portales de contenidos ilicitos tienen publicidad, siendo Apuestas/Juegos online y Webs de lacgalicidn
contactos las que mas aparecen. A 9 de cada 10 les han pedido aceptar cookies. 2 de cada 10 han pagado alguna

vez por descargary 2 de cada 10 han rellenado una encuesta para descargarse contenido.

Cuando accede a los contenidos ilicitos...

Cuando accede a los contenidos éQué tipo de publicidad recuerda haber éRecuerda si en el acceso a los contenidos se le
épodria indicar si tienen publicidad? visto? 2018 2017 preguntoé en algin momento si aceptaba las
2018 2017 cookies? (%)
(%) (%) % (%)
Webs de apuestas y/o
juego online. 50 68
Si tiene en algln portal Webs de Contactos o 58
citas
S'St_emf’f de No,nomehan A veces Si en la mayoria (por encima del 80%)
anommlza.clon]( VPN, - preguntado nunca
proxies..
92 95 Primeras marcas
(perfumes, grandes - Ha pagado alguna vez por el 5017
superficies, coches,... contenido que tiene 2 2 %
Webs de venta online _ descargado en estas paginas vs 149,
(aliexpressetc) [ <V ] e s Rkt s et bt e nn s rnan e S
Ha realizado alguna encuesta o)
Otros 16 alguna vez en el accesoa un (8
No, no tienen publicidad 8 5 contenido

En el caso de que el consumidor pirata no pudiese acceder a contenidos @ :
de forma gratuita preferiria... Lacod icion GFK

Los consumidores de acceso ilicitos de futbol y musica son los mas dispuestos a pagar para evitar la publicidad.

Seguro que si o
Probablemente si

M Seguro que sf W Probablemente si
Probablemente no M Seguro que no 2018
riol /. T 0
Musica & o 6|
Series s s
prenss e
Peliculas B o
Libros BN o
Videojuegos EEEEaTrss 5B
Consumiria a cambio de Prefiero pagar para
publicidad evitar la publicidad
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Efectividad de las medidas contra los accesos ilicitos @ GFK
lacoalicidn

8 de cada 10 consideran que las medidas mas efectivas contra los accesos ilicitos son el bloqueo de webs con
contenidos ilicitos y sanciones a los proveedores de internet. Por el contrario, las medida menos efectivas son las
sanciones a los usuarios.

%Muy eficaz + Algo eficaz .
y £ ) Efectividad
2017 B Muy eficaz M Algo eficaz M Poco eficaz B Nada eficaz . . .
Que cierren/blogueen o no sé permita
el accesoa la pagina de web con
51 24 13 12 contenidos ilfcitos
78

Que sancionen a los proveedores de
Internet.. tales como operadores de
73 71 3 42 29 14 15 telecomunicaciones, portalesy
cualquier intermediario del servicio
de accesoa internet

Campafias de concienciacién social

61 59 24 35 25 17

Sancionara usuarios con multas

58 54 3 26 28 23 23
56 54 % Sancionar restringiendo el uso de
27 27 22 24 interneta quién lo hace

9

Acceso a contenidos
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Importancia del ancho de banda en el acceso a contenidos y @ :
contratacion de internet L GFK
lacoalicidn
Importancia a la hora de contratar un
servicio de acceso a internet (%) Mu%PB}nge
- " importante I
Velocidad de descarga que me permita acceder a contenidos 39 31 23 &l 70 Ll 68
Velocidad de descarga porque lo necesito para mi trabajo 36 25 24 8 7 61 1t 58
o (o, Teaonia mé o) 29 30 26 9 6 58 ¢ 56
m Muy importante ™ Bastante importante ® Ni importante ni sin importancia M Poco importante M Para nada importante (n=2424) (n=2009)
Base: Total muestra
. , 23 1T
c M a nten d riasua nChO No, lo reduciria porque solo lo necesito para descargas i
de banda si no pudiera 6deAcada 1.0|nternautas
. 5 3 consideran importante a la
desca rgar contenidos: ) _ Z hora de contratar un servicio de
0, Si, porque es importante para navegar por internet .
(%) internet, las ofertas
paquetizadas
2018
(n=2424)

C .
© A%

lacoalicidn
e i = it

Aumenta ligeramente el nUmero de
consumidores de musica de forma legal y el
consumo ilicito disminuye

2018 2017

Accede a musica en formato digitaly de
forma legal 7% t 65%
Compra de mdsica en formato fisicoy
2017 de forma legal . 24% t 22%
35%
Accede a musica en formato digitaly de ®
vs Consumidor forra g’ 20% | 3

Consumidores piratas
enformatofisicoo
digital

3% t 2%

Compra de musica en formato fisicoy de
forma ilegal

Pirata |

Base: Total internautas( n=4047)
(*) En este cdlculo se incluyen nuevos tipos de accesos a contenidos de Musica digital ilegal.
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Principales Resultados Contenidos llicitos (fisico+digital) @
/ GFK
MUSICA lacoalicidn
Individuos que acceden a [Ej_“e afio | N. Contenidosiilicitos ;“Smmﬁ’l'i';e o Valor de los contenidos ilicitos | El valor
R e e - isminuye e a . > § *) disminuye, este
Contenidos ilicitos(*) porcentaje de con_sumldos ) (millones de nimero de (millones de €) dosomarr =
internautas que canciones) canciones tan acusado
35% o acceden a este consumidas de como el de
31% tipo de e o forma ilicita, cae namero de
o— o
contenidos 2.032 1.988 enun 2% con 5216 contenidos, ya
ilicitos con una respecto al afio : 5.140 que el precio
caida de un pasado. medio de
15% de CDs/DVDs
consumidores aumenta
P 2018 frente al afio 2017 2018 2017 2018 ligeramente.
pasado
Los ingresos de Ventas de musica vs Lucro El impacto en Enun
la industria Cesante (‘)(millonesde €) ventas que escenario sin
TOTAL 1% musical se han lograria la pirateria, se
230 ﬁ—— 240 incrementado industria en un estima que se
un 4%, enel escenario sin generarfan
DIGITAL ﬂ‘; L'Jlt_imp afio N piraterfa seria Puestos 3.395 empleos
principalmente 550 531 de 3,2 veces su actuales directos, lo que
por el aumento valor actual supondrfa un
mL Nuevos :
) d.el.mercat#? C::;':[e 7.560 7.571 puestos incremento del
iAsEe 78 1-9% - digital, el fisico 45% sobre el
continda nimero de
d diendo. j
i A escendiendo AT 2018 2017 2018 trabajadores.
(*) En este cdlculo se incluyen nuevos tipos de accesos a contenidos de Mdsica digital ilegal. 13

GFK

eliculas. Resumen
C
1

cod
T

Aumenta el consumo legal de peliculasy
disminuye el consumo ilicito

2018 2017

Acceso a peliculas en formato digital 61‘7
y de forma legal* °

49y

-« 5 »

2017 Compra de peliculas en formato fisico 15% 149
y de forma legal
34%
\' Acceso a peliculas en formato digitaly de
3 3 (y . forma ilegal 32% 33%
o \Consumidor
Consumidorespiratas Pirata Compra de peliculas en formato fisicoy
enformatofisicoo . 20 _— 29
digita de forma ilegal % — %

Base: Total internautas( n=4047)
* Aumento significativo de la suscripcion a plataformas de suscripcion como Netflix, HBO, ... 14




Observatorio de Pirateria y Habito de Consumo Digitales 2018 GFI(

. . . , . ;. ..
Principales Resultados Contenidos llicitos (fisico+digital) @ :
( GFK
PELICULAS lacoalicidn
Individuos que acceden a Este afio N. Contenidos ilicitos F'Sm'"“"e , | Valordelos contenidosilicitos | Disminuye el
Contenidos ilicitos disminuye el consumidos (millones de dvd/cd) e | (milnesdee) valor de los
porcentaje de numero de contenidos
34% 33% internautas que contenidos ilicitos, pero la
o— o acceden a este descargados, en caida no es tan
tipo de un3%con o—— © acusada como
contenidos, respecto al afio 5.836 5.805 la del nimero
provocado por pasado. de contenidos,
el mercado o—————————0 debido a que el
digital ilegal. 734 710 precio medio
aumenta
2017 2018 2017 2018 2017 2018 ligeramente.
Valor del Mercado (millonesde€) | Losingresosde | Ventas de peliculasvs Lucro El impacto en Puestos de trabajo actualesvs | Enun
laindustria de Cesante(millones de €) ventas que sin pirateria Eiséetr;la,go:em
TOTAL -4% pglicyla; han !ograria. la estima q,ue se
722 disminuido un industria en un :
4%, en el escenario sin generarian
100 —17% 83 dltimo afio, piraterfa serfa 13106
W DIGITAL | 1 Mercado Puestos emp'eos
tanto por el de 1,7 veces su actuales directos, o que
mercado fisico valor actual |
639 como el digital. o Lucro 32.803 33.100 = Nuevos §upondr|a un
T cesante puestos incremento del
40% sobre el
L numero de
2017 2018 2017 2018 2017 2018 trabajadores.
15

acoalicidn

2. B

Aumenta los consumidores que acceden a series
legalmente y disminuyen los que acceden a contenidos
ilicitos digitales (30% vs 29%).

2018 2017

' Jij.’ Accede a series en formato digital y de - 61%

e forma legal t 48%
o
Compra de series en formato fisicoy I o,
2017 de forma legal 14% t 12%
9

30% Accede a series en formato digital y de ‘
VS . forma ilegal 29% 30%
Consumidor i

Consfumidcire;piratas Plrata Compra de series en formato fisico y de

enformatofscoo forma legal 2% | = 2y

Base: Total internautas( n=4047) 16
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Principales Resultados Contenidos llicitos (fisico+digital) @ CFK
SERIES lacoalicidn
Individuos que acceden a Se mantiene el N. Contenidos ilicitos l?:eT;:n“e":te o | Valorde los contenidosilicitos iﬁf{;’ljsslos
Contenidos ilicitos porcentaje de consumidos (millones de accesos) nimero medio | (Millonesde €) consumidos

internautas que de contenidos ilicitamente
30% 30% a‘cceden aeste descargados, de disminuye, pero
5 tipo de‘d ahi, que, aunque o———90 no de forma tan
contenidos.
que se man.tenga 1.426 1.401 aclusada como el
el porcentaje de nimero de
o —0 internautas que contenidos,
951 903 descargan, el debido a que
nimero total de aumenta
2017 2018 contenidos 2017 2018 ligeramente el
207 20 disminuye. precio medio.
Los ingresos de | Ventas de series vs Lucro £l impacto en E';C‘;’;ario n
la “ﬁd“;t”a de Cesante(millones de €) ventas que pirateria, se
TOTAL series a'; lograria la estima que se
auamenta oun industria en un generarian 542
35%, enel escenario sin empleos
ultimo afio. 167 i 1 1 P
Mercado pirateria seria Puestos directos, lo que
167 de 1,6 veces su actuales supondria un
mLucro valor actual Nuevos incremento de
135% IBI cesante 500 500 puestos mas del 100%
sobre el
I — T numero de
2017 2018 2017 2018 2017 2018 trabajadores.
17

Videojuegos. Resumen
©

lacoalicidn

iy | i bt

GFK

Aumenta ligeramente los consumidores de
contenidos ilicitos de videojuegos y aumenta el
consumo legal

2018 2017

ede a videojuegos en formato digital &
y de forma legal 18% t 15%

2017
Compra de videojuegos en formato
11% fisicoy de forma legal 28% t 26%

Consumidor Accede a videojuegos en formato digital
Pirata y de forma ilegal 12% t 11%

Consumidores piratas
en formatodigital

Base: Total internautas( n=4047) 18
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Principales Resultados Contenidos Ilicitos DIGITALES @ Gﬂ(
VIDEOJUEGOS .
Individuos que acceden a Este afio N. Contenidos ilicitos Disminuye Valor de las descargas ilicitas Disminuye el

Contenidos ilicitos aumenta el consumidos (millones de juegos) geramente el | - ilonesde €) valor como

ndimero miflones de Juegos numero medlo consecuencia
internautas que de contgnldos de la caida del
han accedido a o - consumidos, ndmero de
este tipo de porque aunque oO———————o0 descargas.
contenidos. 241 234 aumente el 5.622 5.479
11% 12% nimero de .
- individuos, la
media de
descargas ha
2017 2018 2017 2018 bajado. 2017 2018
Valor del Mercado (millonesde€) | Losingresosde | Ventas de videojuegosvs El impacto en Puestos de trabajo actualesvs | g, yn
laindustria de Lucro Cesante(millones de €) ventas que sin piraterfa escenario sin
TOTAL 6% videojuegos lograrfa la pirateria, se
AEED 847 han aumentado industria en un estima que se
4 15% un 6%, en el escenario sin generarian
ultimo afio, por 265 pirateria seria 1.610 empleos
DIGITAL Mercad: Puest
. 408 SRS 471 el mercado e o Merced de 1,3 veces su s directos, lo que
F digital. e valor actual 8790 8.790 s ?“pond”'at“’; |
) 4% 801 847 N incremento del
CtED 5 \ - cesante puestos vt
nimero de
2017 2018 2017 2018 2017 2018 trabajadores.
19

©

Se mantiene los consumidores de libros ilegales
en formato digital y aumenta los legales

- - 2018 2017
1: kcedeaIibrosenformatodigimlyde I 11% t 10%

forma legal

2017
24%

Vs Compra de libros en formato fisicoy - 9
de forma legal 43% ‘ 4o

2 4% Veoneu
A) Consumldor Accede a libros en formato digitaly de l 249, = 244

Consumidores piratas H i
en formatodigital PI rata forma ilegal®

. on . .
Base: Total internautas( n=4047) Se incluye los libros sueltos y en zip »
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Principales Resultados Contenidos Ilicitos DIGITALES @ GFK
LIBROS lacoalicidn

Individuos que acceden a Este afio se N. Contenidos ilicitos l’?;emr:r':]t:nte o Valor de los contenidos ilicitos | El valor de los
Contenidos ilicitos mantiene el consumidos (millones de libros) ndmero medio | (Millonesde €) ﬁ?c?tt;:'dos
q descargados, de igual que los de
24% 24% a.cceden aeste ahi, que, aunque| contenidos.
o o tipo de. o—0 se mantenga el
contenidos 419 425 porcentaje de o—0
internautas que 3.609 3.656
descargan, el
nimero total de
2017 2018 2017 2018 contenidos 2017 2018
aumente.
Valor del Mercado (millonesde€) | Los ingresos de Ventas de libros vs Lucro El impacto en Puestos de trabajo actualesvs | g, yn
la industria de Cesante(millones de €) ventas que sin pirateriall) escenario sin
libros han 1 fa | irateria, se

TOTAL % ograria la p ,

2317%— 2319 aumentado industria en un estima que se
hi = ligeramente, escenario sin generarfan

R un 2% con B s pirateria seria usies 2.231 empleos

respecto al afio de 1,1 veces su actuales directos, lo que
o pasado, debido e valor actual 26.364 - Nuevos §upondria un
- a! mercado iy puestos incremento del
digital. 8% sobre el
— numero de
2017 2018 2017 2018 2018 trabajadores.
(1) No se afiade la comparativa, debido a que este afio se han incluido los puestos actuales de librerias o

Futbol. Resumen

Aumenta ligeramente los consumidores que
han visto futbol a través de canales ilegales

2018 2017

['online (He visto Fatbol por internet a través de I 27% = 07%

. L, ——
una suscripcion de pago

2017

16%
\%

S
Consumidor
1 7 % P|rata Ilegal (...he visto Futbol gratuitamente en internet) I 17% t 16%

Hablamos de individuos no de
hogares.

Base: Total internautas( n=4047) o )
f Significativamente superior de 2017 respecto a 2016

‘ Significativamente inferior de 2017 respecto a 2016 20

11
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GFK

Principales Resultados Contenidos llicitos
FUTBOL

Disminuye
ligeramente el
nimero medio
de contenidos
descargados, de
ahi, que, aunque
aumenta el
porcentaje de
internautas que
descargan, el
nimero total de

Este afio
aumenta
ligeramente el
porcentaje de
internautas que
acceden a este
tipo de
contenidos.

N. Contenidos ilicitos
desca rgados (millones de partidos)

Individuos que acceden a
Contenidosilicitos

16% 17%

113 107

Valor de las descargas ilicitas
(millones de €)

o——0

355 398

contenidos
disminuye.

2017 2018 2017 2018

Ventas de futbol vs Lucro
Cesante(millones de €)

Valor del Mercado (millonesde€) | Los ingresos de
la industria de
futbol se

mantiene con

El impacto en
ventas que
lograria la
industria en un

TOTAL

respecto al afio escenario sin
pasado. e pirateria serfa
1.100 = de 1,2 veces su
mDIGITAL H Lucro valor actual
cesante
2017 2018 2017 2018

2017 2018

Puestos de trabajo actuales vs

sin pirateria

1054 CLep)
Puestos.
actuales
7600 7600 = Nuevos
puestos

e L

2017 2018

Aumenta el
valor de las
descargas
ilicitas, ya que
la cuota por
hogar aumenta
(nimero de
individuos).

Enun
escenario sin
pirateria, se
estima que se
generarfan 992
empleos
directos, lo que
supondrfa un
incremento del
13% sobre el
nimero de
trabajadores.

23

(R
| ey

digital es superior a

Prensa. Resumen
1

cod
T

| consumo legal.

El consumoailicito de prensa en formato

Accede a prensa en formato digitaly de

forma legal

Compra de prensa en formato fisicoy
de forma legal

2018
| 3%

15%

10%

Cons,umidor Accede a prensa en formato digitaly de
Pirata

Consumidores piratas
en formatodigital

forma ilegal

10%

Base: Total internautas( n=4047)

24

12
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Principales Resultados Contenidos llicitos @ CFK
PRENSA lacoalicion

Individuos que acceden a E10% de los N. Contenidos ilicitos Eg:t‘eﬂfggsd;e Valor de las descargas ilicitas El valor de las
Contenidos ilicitos ertaas ha | descargados (millonesde prensa (millones de €) f:;ﬁ:i:z
prensa en contenidos) descargados en asciende a 325
formato digital el iltimo afio millones de €
de forma ilicita. o asciende a 227 o
227 mﬂfngzde 395
10% contenidos
o
2018
2018 —
Valor del Mercado (millonesde€) | Los ingresos de Ventas de prensavs Lucro i
El impacto en
laindustria de Cesante(millones de €) ventas que
TOTAL 1235 prensa se lograrfa la

elevana 1.235 industria en un
millones de €. i
£l 48% de esta DO

ORI, facturacion es  Mereado era;tezrla e

e 1,2 veces su

mFISICO de prensa en valor actual

formato fisico, .i:;‘;m
593 el 52%al
formato digital
2018 2018
25

Partituras. Resumen c

lacoalicidn

iy | i bt

GFK

El consumoilicito de partituras de
musica supera al consumo legal.

2018

Accede a partituras de musica en | 1%
formato digitaly de forma legal

Compra de partituras de musica en I 1%
formato fisicoy de forma legal

0, .
2 A) Consumldor Accede a partituras de musica en I 2%

Consumidores piratas H
on formato d%ital Pirata formato digitaly de forma ilegal

Base: Total internautas( n=4047) 26
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GFK

Principales Resultados Contenidos llicitos
PARTITURAS DE MUSICA

Individuos que acceden a
Contenidosilicitos

2%

2018

Valor del Mercado (millones de €)

TOTAL 5

2018

El 2% de los
internautas ha
accedido a
partituras de
musica en
formato digital

de forma ilicita.

N. Contenidos ilicitos

descargados (millones de
contenidos)

Los ingresos de
laindustria de
partituras de
musica se
elevanas
millones de €.

2018

Ventas de partituras vs Lucro
Cesante(millones de €)

 Mercado
™ Lucro
18 cesante
2018

El nimero de
contenidos de
partituras de
musica
descargados en
el ultimo afio
asciende a 18
millones de
contenidos

@
lacogali

e

Valor de las descargas ilicitas
(millones de €)

245

El valor de las
descargas
realizadas
asciende a 245
millones de €

El impacto en
ventas que
lograria la
industria en un
escenario sin
pirateria seria
de 4,6 veces su
valor actual

2018

27

Pirateria en Espana

y lucro cesante para todas las industrias

28
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Acceso ilegal digital @ G FK

% individuos lacoalicidn

VOLUMEN - wiliones de contenidos 20V17 VALOR- Millones de euros

MUsic(y) — 00 8 ) mosica(s) SEGCG_—-_—_— 7500 § 7
PELICULAs [ 701 §(a%) 2% 33% PELiCULAS [N 2075 3%
VIDEOJUEGOs ™ 234 g (5% 12% |N107 1% VIDEOJUEGOS | FEGG—— 5.479 $%

usros MEAZD 1o 24% | 0% 24% LiRos | SESSEE—_ 3050 4 (.17
FuteoL(2) ® 107 g5 1% |N10%4 10% ruteoL(2) [ 398 2%
SERIES 9 I 29% | f 2% 30% series [ 1382 g 2w
PRENSA W 227 10% [ pRENsA B 325
PARTITURAS | 18 P [ PARTITURAS I 245
> Base: Total Muestra (n=4047)
m 2018
Millones de contenidos® 4,348 (-3%) 2017 Millones de €1 23.918 ('1%)

(1) En este cdlculo se incluyen nuevos tipos de accesos a contenidos de Musica digital ilegal. . . N .
N , ) ) (3)Sin valor de prensa ni partituras para hacer la comparativa exacta.
(2)El valor de la pirateria del futbol se ha calculado en base al nimero de hogares que piratean 29

|__estos contenidosy gl valor de las suscrinciones de fltbol

Antigliedad de accesos ilicitos @ GFK

Los contenidos consumidos son en su mayoria novedades en todas las industrias.

M Desde el estreno a un afio ® Antigliedad de uno a tres afios m Antigliedad de tres afios en adelante
68% o 629
589% 62% %
42%
34%
25% 24%
19% 17% 21% 179
MUSICA(1) PELICULAS VIDEOJUEGOS LIBROS SERIES

2017

(1) En este cdlculo se incluyen nuevos tipos de accesos a contenidos de Musica digital ilegal. 30

(*) Las diferencias vienen producidas por un cambio en la escala
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Resumen. Lucro cesante de la industria en Espafia por efecto de |a pirateria.

El perjuicio en 2018 para las industrias fue de 1.923 millones de euros

E Series

&>

COMPRARIA
LIBROS FISICA

Wn!n Videojuegos

COMPRARIA VIDEOJUEGOS | COMPRARIA VIDEOJUEGOS|
FISICO

Libros

COMPRARIA
LIBROS ONLINE

104
millones €

207
millones €

| S

110
millones €

millones €

— 215 millones 265 millones

31% incrementa el valor de la industria
5% conversién valor pirata - legal
Supondriax1,3 veces el valor actual de la industria

7

9% incrementa el valor de la industria
6% conversion valor pirata - legal
Supondriax1,1veces el valor actual de la industria

ﬂ Musica

COMPRARIA MUSICA
ONLINE

Futbol

SE SUSCRIBIRIAN A FUTBOL

COMPRARIA MUSICA FISICA
16
millones €

| S—

[COMPRARIA PRENSA FiSICO!

520

millones €
—_

269 millones € millones €

536 millones 269 millones

[EE—
24% incrementa el valor de la industria

0 <
223% incrementa el valor delaindustria 68% conversién valor pirata - legal

7% conversion valor pirata - legal

Supondria x3,2 veces el valor actual de la industria Supondria x1,2 veces el valor actual de la industria

(1) En este cdlculo se incluyen nuevos tipos de accesos a contenidos de Musica digital ilegal.

PAGARIAN POR SERIES

167 millones €

167 millones

159% incrementa el valor de la industria
12% conversién valor pirata - legal
Supondria x1,6 veces el valor actual de laindustria

% Prensa

COMPRARIA PRENSA

millones €

247 millones

20% incrementa el valor d= la industria
76% conversién valor pirata - legal

Supondria x1,2 veces el valor actual de laindustria

GFK

COMPRARIA PELICULA
FISICA

Peliculas

COMPRARIA PELICULA
ONLINE

337 134
millones € millones €

(- 471 millones —

65% incrementa el valor de la industria
8% conversién valor pirata — legal
Supondria x1,7 veces el valor actual de la industria

% Partituras

PAGARIAN POR PARTITURAS
ONLINE

119

18 millones €

18 millones

360% incrementa el valor de la industria
7% conversién valor pirata - legal
Supondria x4,6 veces el valor actual de |a industria

31

2017 | 2018

Evolucion
LUCRO
CESANTE

Valor total del lucro cesante por la pirateria (millones €)

Valor Mercado (millones €)

Valor Mercado sin Pirateria (millones €) 7300 7416

Diferencia 2018 vs
2017

+2%

Pérdida de la facturacién actual del Mercado (%) -26% | -26%

2800
2400
2000
1600
1200

800

400

Musical Cine/DVD/CD/Digital

2001 [
2002
2003 [N
2004 N
2005 W
2006 W

2007 W
2008 W
2009 W
2010 W
2011 |
2012
2014 W
2015 IE
2016
2017
2018
2006

T 2007
2008
2009
2010

< un
o
o o
ISR

2017
2018

©
=1
o
a4

2013
2011
2012
2013

2800
2400
2000
1600
1200

800

400

Videojuegos Series

2007 [N
ooz [N
oo [
2010 [

2011 [l

2012 [N
2013 |HE
0

2015 [N

<
—
~

(1) En este cdlculo se incluyen nuevos tipos de accesos a contenidos de Musica digital ilegal.

~
—
o
~N

2016
2017
2018
2018
2014
2015
2016
2017

é

2018

Cine

™
—
o
~

2002
2004
2012
2014
2015
2016
2017
2018

[l Mercado

B Lucro Cesante

e MlAXIMO
histérico del
Mercado

1100

1100

~
—
o
~N

2016
2018
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Valor de la industria + lucro cesante

M Valor Industria

Unida
Fisico 87
Musicatt) . Z 16
Digital 520 689
Fiico 37
Peliculas 976

Digital 134 217
Fisico eVl 207 583

Dieite! | VNS 529

Peliculas incluye cine

Videojuegos

Libros o
Digital [ 104 223
Series Fisico + Digital 167 432
Fatbol Fisico + Digital 1.100 269

Fisico 128721
pigical [TEINRS 761

Partituras Fisico + Digital $18 23

Prensa

(1) En este cdlculo se incluyen nuevos tipos de accesos a contenidos de Musica digital ilegal.
(2)Sin valor de prensa ni partituras para hacer la comparativa exacta.

Lucro Cesante

Viillones de euros

riico | 0 7310

C y
Q_ {
lacoalicidn

2018 2017
240 536 230 550
722 471 755 453

847 265 801 242
203

2319 215 2317
265 167 197 167
1369
1100 269 1100 285
1235 247 - -
Partituras 23
5 18 - -
Total® 5493 1923 5400 1900

[ nistio P o TS
33

LUCRO CESANTE ) -
Lucro Cesante Valor Industria Valor Industria sin C )
POR EFECTQ DE (millones) (millones) Pirateria (millones) GFK
LA PIRATERIA x , . i
2016 2017 2018

| 414 550 4 536 § 181 2301 240 595 780 & 776 &

PELICULA | 571 453 § 471 % 807 7558 7228 1378 1208§ 1193§

| 171 167 § 167 125 197 % 265 1 296 3641 4329

\/IDEOJUEGO | 247 242 § 265 ¢ 744 801 1 8474 991 10431 11121

| 203 215 4 2317 23191 2520 25344

| 271 285 ¢ 269 § 1100 1100 1100 1371 13854 13698

247 1235 1482

PRENSA |

PARTITURAS MUSICA | 18 > 3

| - 1900 19234 5400 5493 4 7300 7416 4

(1) En este cdlculo se incluyen nuevos tipos de accesos a contenidos de Msica digital ilegal.
(2)Sin valor de prensa ni partituras para hacer la comparativa exacta.

34
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GFK

Repercusion en las arcas publicas y el empleo

Empleo ©

Valor total del lucro cesante por los accesos ilegales
1923 Millones de euros

Incremento del 35% sobre |a facturacién actual de las industrias.

Nuevos puestos de trabajo directos

21.877

Se estima que 1 empleo directo puede generar 5 indirectos

131.262 puestos totales
Ingresos totales no percibidos por las arcas publicas

638

IVA-419
Seguridad Social — 169
Datos sin la representacidn de Prensa ni Partituras, IRPF — 50
porseren 2018 la primera medicién en este
estucio Millones de euros

lacoalicidn
- a1 s -

GFK

18
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Actualmente las
industrias de los
contenidos adheridas a
La Coalicién emplean en
Espafia a

83.925
trabajadores
directos

Contenidoy area PUESTOS
detra b:'o ACTUALES
. 2018
PRENSA 6.909
PARTITURAS 30

Datossin la representacién de Prensa ni Partituras, por ser en 2018 la primera medicién en este estudio

Empleo directo generado sin
accesos ilegales 2018

Incremento del
empleo del Sector

+26%

Contenidoy area :éJTEj;I\'&SS Incremento  Incremento TOTAL
de trabajo 2018 estimado % estimado EMPLEO
MUSICA
Produccién 5.676 35% 1973 7,649
Distribucion 1.895 75% 1422 3,317
PELCULAS
Produccian 12.9%0 3% 4300 17330 Nuevos puestos de
Otra distribucion 786 92% 723 1.509 .
Alquiler de video 2.070 177% 3655 5.725 trabajo generados
Exhibicién 17.254 25% 4389 21.643 en un escena rio Siﬂ
VIDEOJUEGOS .
Total 8.790 18% 1610 10.400 accesos ilegales
LIBROS
Produccion 2 1 877
editorial aasd 5% 207 4691 - empleos
Distribucion 21.880 9% 2024 23.904 .
SERIES directos
Empleos 500 108% 542 1.042
FUTBOL
Empleos 7.600 13% 992 8.592
TOTAL 83.925

26% 21.877 105.802
empleos

Se estima que 1 empleo directo puede generar 5 indirectos

105.802 puestos totales

37

Las arcas publicas dejan de percibir a causa de los accesos ilegales...

IVA

FISICO  ONLINE TOTAL

MUSICA 3 109 113
PELICULAS 71 28 99
VIDEOJUEGOS 43 12 56
LIBRO 4 22 26
SERIES 57 57
FUTBOL 35 35
PRENSA 5 25 30
PARTITURAS 4 4

TOTAL

Unidad: Millones de euros

419

millones

Nota: Tipo IVA aplicado el 21% excepto libros, prensay

partituras fisicos 4%

©

lacoalicidn

iy | i bt

Empleos Sueldo Tipo

nuevos  aplicado®  aplicado  OTA-

SEGURIDAD SOCIAL 21.877 1987  389% 169
Unidad: Millones de euros millones
ievos  aplcador  apicedy T

IRPF 21.877 19827 115% 50

millones

* Sueldo promedio aplicado sobre estimacion GfK a partir de los datos de la
Encuesta Anual de Estructural Salarial del INE

Ingresos totales
perdidos en las
arcas publicas

638

IVA—419

Seguridad Social— 169

IRPF =50

Millones de euros

628 8
495 526 547 576 575

3.985

Millones de euros
en 7 afos, perdidos
en las arcas publicas

2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018

Millones de euros por afio

Datos sin la representacion de Prensa ni Partituras, por seren 2018 la primera medicion en este estudio

38
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Impacto de |la pirateria

Valor total de| lucro Nuevos puestos de trabajo Ingresos totales perdidos
cesante por |a piraterfa® directos en las arcas publicas
29.360
24.76(726'652

21.67}21.6950437§1.877

91.7831‘9001923

1.7001.66
12211.326 495 526 628547 576 575 638
2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2012201320142015201620172018
IVA-419
(1) En este cdlculo se incluyen nuevos tipos de accesos a contenidos de Musica digital ilegal. Seguridad soﬁ?;;}gg
Datos en millones de euros 39
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